Tjuv
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Spelet i korthet

Tjuv ar ett sa kallat fiskespel som kan spelas av tva eller fler deltagare, men fungerar
bast pa tre eller fyra. Spelarna forsoker fanga éppna kort pa bordet och kan utéver det
ocksa fanga kort fran motspelarna som de redan har fangat. Detta kallas for att "tjuva”
och har givit spelet dess namn. Den spelare som samlar pa sig flest kort vinner. I dldre
litteratur kallas spelet ofta for tattare, ett namn som anspelar pa foraldrade stereotyper
om olika resandefolk.

Kortlek och kortens rangordning

Tjuv spelas med en standardkortlek déar korten under sex har tagits bort, sa att 36 kort
aterstar. Valorerna har den vanliga rangordningen, fran hogst till 1agst: ess, kung, dam,
knekt, tio, nio, atta, sju och sex.

Given

Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. Givaren delar ut tre kort var, och varje spelare
lagger sedan ut sitt ldgsta kort 6ppet mitt pa bordet. Om bara tva spelare deltar, drar
givaren ett kort fran kortleken och lagger upp ocksa det. Om fler &n tre spelare deltar,
tar givaren bort s& manga kort fran bordet att bara tre aterstar och liagger de borttagna
korten langst ner 1 kortleken. (Det sédgs inte 1 kéllorna, men rimligtvis tar givaren bort
de hogsta korten.) Givaren delar si ut ytterligare ett kort var till spelarna. Resterande
kort bildar talongen och placeras i en hég mitt pa bordet. Varje spelare sitter nu med tre
kort pa handen, och tre kort ligger 6ppet pa bordet.

Spelet av korten

Spelet gar ut pa att fanga kort. Férhand borjar agera och turen fortsétter sedan medsols.
En spelare som star pa tur skall genomféra foljande tre moment i angiven ordning:

1. Om spelaren har ett kort i samma farg som nagot av korten pa bordet och av hogre
valor, far spelaren spela kortet fran handen och fanga kortet pa bordet. Om det finns
fler kort pa bordet 1 samma farg och av lagre valor dn det spelade kortet, fangar
spelaren ocksa dessa kort. Spelaren lagger kortet som spelades fran handen och de
fangade korten med bildsidan upp i en hog framfor sig. Kortet fran handen skall ligga
overst. Om spelaren inte vill eller kan finga nagra kort, maste spelaren ldgga ut ett
kort pa bordet med bildsidan upp bredvid bordets évriga kort. Det &r inte tillatet att
lagga ut ett kort som har samma fiarg och hégre valér 4n nagot annat kort pa bordet.

2. Om det finns kort kvar i talongen, drar spelaren det 6versta kortet i talongen for att
aterstélla sin hand till tre kort.

3. Om det finns farre dn tre kort pa bordet och om det fortfarande finns kort kvar 1
talongen, lagger spelaren ut ett valfritt kort fran handen med bildsidan upp bredvid



bordets 6vriga kort. Notera att ingen fingst gérs 1 detta moment och att det déarfor
ar tillatet att lagga ut kort som har samma farg och hogre valér &n nagot annat kort
pa bordet. Spelaren drar sedan det 6versta kortet 1 talongen for att aterstalla sin
hand till tre kort. Momentet upprepas tills bordet ater har tre kort eller tills talongen
tar slut.

Nar nagon spelare har fangat kort och lagt en hég med bildsidan upp framfor sig, ar
korten 1 hégen ocksa tillgdngliga for att fangas av andra spelare. En spelare som 1 det
féorsta momentet ovan fangar ett eller flera kort pa bordet fangar samtidigt alla hégar
fran andra spelare vars 6versta kort dr 1 samma fiarg och av lagre valor dn det spelade
kortet. Detta kallas for att #juva kort. Det spelade kortet samt alla kort som har fangats
fran bordet och fran andra spelare ldggs tillsammans i en hég med bildsidan upp och det
spelade kortet 6verst. Notera att om spelaren redan har en eller flera hogar, sa skall den
senaste fangsten alltid ldggas 1 en separat hog. Notera ocksa att en spelare bara far
fanga kort fran andra spelare om samtidigt minst ett kort fangas fran bordet.

Om en spelare fangar alla kort pa bordet 1 ett skede nér talongen &r slut, finns inga kort
pa bordet kvar som nésta spelare kan fanga. Denna har da inget annat val 4n att avsta
fran fangst och lagga ut ett kort pa bordet.

Spelet fortsatter tills ingen spelare har nagra kort kvar pa handen. Den spelare som sist
hade kort pa handen far eventuellt kvarvarande kort pa bordet.

Avslutning

Nar spelet av korten ar slut, rdknar alla spelare sina kort. Den spelare som har flest
kort har vunnit. Om man spelar flera givar, skall den som har minst antal kort 1 en giv
vara givare 1 nista. Kéllorna siger inte vem som ger om flera spelare delar sistaplatsen,
men forslagsvis later man den av dem som ar efterhand — det vill sdga som sist fick kort
nér korten 1 den avslutade given delades ut — vara givare 1 nésta giv.

Varianter

En av kéallorna ger en annorlunda regel f6r hur korten pa bordet skall fyllas pa i moment
3 ovan. Om det finns farre an tre kort pa bordet och om det fortfarande finns kort kvar i
talongen, drar spelaren det 6versta kortet fran talongen och lagger det direkt med bild-
sidan upp bredvid bordets 6vriga kort. Momentet upprepas tills det dter ligger tre kort
pa bordet eller tills talongen tar slut.

Speltips

Spelets grundldggande mekanism 4r enkel, men det finns 4ndéa en del taktiska aspekter
att tdnka pa. De hoga korten gér mest nytta om de spelas i slutet av en giv, eftersom
man da kan fanga kort bade fran bordet och fran motspelarna. Till en borjan bor spelarna
déarfor framfor allt spela laga kort, &ven om det innebar att de inte kan finga nagot for
tillfallet. Om en spelare saknar hoga kort, kan det dock vara vart att inte spela de allra
lagsta korten utan istéllet mellanhéga kort for att géra en fangst. Aven om fangsten ar
osédker och férmodligen i sin tur kommer att fangas av andra spelare med hogre kort 1
ett senare skede, ger detta spelaren majlighet att dra fler kort fran talongen och ddrmed
hitta fler hoga kort till slutspelet.



Spelarna bor inte vinta for ldnge med att spela sina hoga kort. Ett ess kan till exempel
fanga alla hogar fran motspelarna 1 samma fiarg, men det maste finnas minst ett kort 1
fargen pa bordet for att det skall vara tillatet att géra en fangst. En spelare som haller
inne esset riskerar att en annan spelare fingar de sista kvarvarande korten i firgen med
ett lagre kort och att esset till slut maste ldggas ut pa bordet utan nagon fangst.
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